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Wydzial Nauk Technicznych

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Elementy projektowania architektonicznego Kod przedmiotu: ARCH-I-P-MK4/5
Kierunek studiéw: Architektura
Profil ksztatcenia: Praktyczny
Poziom studiéw: Studia pierwszego stopnia
Specjalnos¢: Przedmiot wspdlny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiéw: Stacjonarne/niestacjonarne
Semestr: 2
Tryb zaliczenia przedmiotu: Zaliczenie Liczba punktow ECTS Sposéb
T - ustalania
. ajegcia zwigzane z prak-
L Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 5 koﬁ?ﬁ(ﬁ(l;/e 3,6 | tycznym przygotowaniem | 3,6 przzzrrlr}l]iétu

Formy zaje¢ i inne zawodowym

. Pracy Zajecia . ) i . S
Catkowita studenta Kkontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Kolokwia zaliczeniowe polegajace na rozwigzaniu zagadnien problemo-

Wykdad » > 30 wych i/lub testéw otwartych. Aktywny udziat w zajeciach, dyskusja. 28%
Ocena zrealizowanej pracy projektowej, w tym kursowej i przegladowej
(przejsciowej). Ocena indywidualnej pracy klauzurowej. Ocena poziomu
kreatywnosci studenta wykazanej podczas procesu projektowania i bez-

Projekt 90 30 60 posrednich korekt indywidualnych realizowanych metoda ,,mistrz- 72%
uczen”. Ocena analiz i formulowania wnioskéw. Ocena umiejetnosci
prezentacji (indywidualnych lub zespotowych) iobrony wykonanego
projektu.

Razem: 125 35 90 Razem: 100%
Kategoria S . Efekty Formy
efektow Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe ew:

Zna i rozumie projektowanie architektoniczne w zakresie realizacji obiektéw matej architektury,
1. |uwzgledniajacych podstawowe potrzeby uzytkownikéw, w otwartym krajobrazie lub w $rodowisku | KI1P_W02 w
miejskim.
. Zna i rozumie zasady projektowania uniwersalnego, w tym ide¢ projektowania budynkéw dostgpnych
Wiedza . . iy . P p . JE
dla wszystkich uzytkownikéw w architekturze, w szczegdlnosci dla 0séb z niepelnosprawno$ciami,
2. |oraz zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezb¢dne do zapewnienia petnej funkcjonal- | K1P_WO05 w
nosci projektowanych obiektéw dla wszystkich uzytkownikéw, w szczegdlnosci dla oséb z niepetno-
sprawnos$ciami.
Potrafi zaprojektowaé prosty obiekt architektoniczny, kreujac i przeksztalcajac przestrzen tak, aby
1. |nada¢ jej nowe warto$ci — zgodnie z zadanym programem uwzgledniajacym wymagania i potrzeby | K1P_U02 P
wszystkich uzytkownikéw.
Potrafi mys§le¢ i dziata¢ w sposéb twérczy, wykorzystujac umiejetnosci warsztatowe niezbgdne do
2. |utrzymania i poszerzania zdolnosci realizowania koncepcji artystycznych w projektowaniu architek- | K1P_U03 P
tonicznym.
Umiejetnosci | 3 Potrafi integrowa¢ informacje pozyskane z ré6znych zrédet, dokonywac ich interpretacji i krytycznej KIP UO1 P
| analizy. -

Potrafi porozumie¢ si¢ przy uzyciu réznych technik i narzedzi w srodowisku zawodowym wlasciwym

4. h . . . K1P_U03 P
dla projektowania architektonicznego.
Potrafi wykona¢ dokumentacje¢ architektoniczno-budowlang w odpowiednich skalach w nawigzaniu

5. . . . . K1P_U03 P
do koncepcyjnego projektu architektonicznego.

6. | Potrafi wdraza¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze. K1P_U02 P

K:g?:gﬁge 1. |Jest gotéw do samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania prostych probleméw projektowych. K1P_KO01 P

Tresci ksztalcenia
Forma zajec¢ Metody dydaktyczne
Wyktad Multimedialny wyktad informacyjno-problemowy z zastosowaniem metody przypadkéw i metody sytuacyjne;j.

Tematyka zajeé

Zajecia organizacyjne — charakterystyka przedmiotu, literatura, zasady zaliczenia. Projektowanie i wymiarowanie przestrzeni zbudowa-
nej w relacji do wlasciwosci psychicznych i fizycznych cztowieka. Podstawowe wiadomosci o projektowaniu architektonicznym. Pro-
jektowanie na podstawie wymiar6w cztowieka — Le Modulor. Skala obiektu a wymiary czlowieka. Ksztalttowanie obiektéw architekto-
nicznych w relacji do wtasciwosci psychofizycznych cztowieka. Gabaryty, skala, proporcja, kolor, faktura, o$wietlenie, mikroklimat itd.
jako elementy zalezne od funkcji i formy obiektu architektonicznego. Oméwienie przyktadéw rozwigzan projektowych. Znaczenie
badan antropometrycznych w budownictwie. Zagadnienia ergonomii. Ksztaltowanie i wymiarowanie elementéw wyposazenia wngtrz w
odniesieniu do wlasciwosci psychofizycznych czlowieka. Wymagania powierzchniowe i kubaturowe w obiektach architektonicznych.
Wymagania o$wietleniowe i mikroklimatyczne w obiektach architektonicznych. Obowiazujace rozporzadzenia i akty prawne oraz Pra-
wo budowlane w procesie projektowania. Wymiarowanie przestrzeni i elementéw wyposazenia w odniesieniu do obowigzujacych roz-
porzadzen i aktéw prawnych oraz Prawa budowlanego. Przystosowanie obiektow architektonicznych dla oséb niepetnosprawnych.




Koordynacja modularna i typizacja w budownictwie. Zagadnienia ekonomiki. Zagadnienia zréwnowazonego rozwoju w architekturze.
Obiekty przyjazne srodowisku. Architektura energooszczgdna. Podsumowanie wykladéw — prezentacja i oméwienie wybranych przy-
ktadéw rozwigzan urbanistycznych, architektonicznych i funkcjonalno-przestrzennych.

Forma zajec¢ Metody dydaktyczne

Intensywnie konsultowany, etapowo wykonywany projekt: I etap realizowany manualnie, II etap w technologii

Projekt komputerowe;.

Tematyka zajeé

Omowienie 1 wybdr tematéw. Rozpoczecie opracowywania projektu. Klauzura nr 1: zalozenia programowe projektu. Analiza literatu-
rowa wybranych przyktadowych obiektéw i zespotéw zabudowy. Uwarunkowania urbanistyczno-architektoniczne wynikajace z lokali-
zacji projektowanego obiektu. Uwarunkowania funkcjonalno-przestrzenne projektowanego obiektu zgodnie z przyjgtym programem
funkcjonalnym. Propozycje rozwigzan funkcjonalno-przestrzennych projektowanych obiektéw — rozwigzania wariantowe. Wybdr wa-
riantu rozwigzania projektowego i dopracowywanie koncepcji. Przeglad nr 1: zatwierdzenie koncepcji projektowej — ocena i oméwienie
(makieta robocza). Weryfikacja rozwigzan projektowych w relacji do przyjetych zatozen lokalizacyjnych i programowych. Klauzura nr
2: dopracowywanie rozwiazan funkcjonalno-przestrzennych projektowanego obiektu. Przeglad nr 2: omdéwienie rozwigzan projekto-
wych i zatwierdzenie projektu do rysowania na czysto. Klauzura nr 3: dopracowywanie rozwigzan brytowych i powiazania z otocze-
niem. Uszczeg6lowienie rozwigzan projektowych (przekroje, detale, itd.). Wykonywanie projektu na czysto — praca z makieta. Wyko-
nywanie projektu na czysto — cze$¢ graficzna. Oddanie i ocena projektu — cz¢$¢ graficzna i makieta. Prezentacja projektu.




